
Christian Dubé-Lebel
Si te  web  :  h t tp : / /www. rufke. co m

Ad resse  cou rr ie l :c .dub eleb el@gmai l .co m 
Té léphon e :  4 1 8 - 4 5 5 - 8 1 6 6

OBJECTIFS

Vivre une immersion complète dans l’univers des jeux vidéos et
avoir la chance de travailler pour des projets d’envergures !

FORMATION

2008       Certificat en jeux vidéos à l'École Nationnal en Divertissement
,              Interactif (ENDI) à Québec

2006-2008         Baccalauréat en Design Graphique à l’université Laval

2003-2006         Diplome d’étude collégial en technique d’intégration
m                      multimédia au cégep de Ste-Foy 
1997-2002       Cours d’anglais privés

EXPÉRIENCE DE TRAVAIL

2009        Artiste aux effets spéciaux chez Beenox à Québec

2006-2009      « Lead artist » pour le film d’animation « The Wind »
produit par Tommy Pallotta; producteur du film « A
scanner darkly »

2007       Designer graphique dans le département « fjord » de Cossette
,              communication à Québec

2007       Design du site web de l’écrivain Henri Marineau
2006      Designer d’interfaces au sein de l’INRS à Québec

BÉNÉVOLAT

2004-2006   Artiste 2D et textureur pour les modifications d’Half life
                  « Cause and effect » et « Babylon city »

COMPÉTENCES

Organisé,  bonne  compréhension  du  processus  de  production,  grande
expérience de travail en équipe et travail bien sous pression. 

Traitement de l’image : Photoshop CS4, Illustrator CS3, Painter 8
3d : 3DS MAX 9, CrazyBump, Source engine
Web : Dreamweaver MX 2004, Flash MX 2004
Programmation : ASP(JavaScript,  vbScript),  SQL,  PHP,  JavaScript,
XML, ASP.net, ActionScript, CSS

INTÉRÊTS ET LOISIRS

Cinéma, Arts traditionnels et numérique, Jeux vidéos

RÉFÉRENCES

Sur demande


